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Tieddtko, miksi D&D:ti
krutsutaan Pariisissa?

TEKSTI: THOMAS B.

KAANNOS ENGLANNISTA: RISTO PAALANEN

Tyypillinen réliste (ranskalainen roolipelaaja) on keskiluokkainen,
valkoihoinen, kouluja kdynyt mieshenkils, joka juo limua ja sy6
roskaruokaa pelatessaan tismilleen samaa D&D:t4 kuin kaikkialla

muuallakin. Pienid eroja muihin lansimaihin kuitenkin on.

RanS ka la iset puhuvat

ranskaa ja ovat tdstd pirun ylpei-
td. Kaikki amerikkalaiset elokuvat
ja televisiosarjat dubataan, miki ei
varsinaisesti paranna yleist englan-
ninkielentaitoa. Tdmin seurauksena
ensimmaiset rélistet olivat 70-luvulla
hienojen yliopistojen opiskelijoita,
joilla oli jo kokemusta kummallisis-
ta englanninkielisista peleistd, kuten
strategiapeleistd ja Diplomacystd.

Ne harvat, jotka ovat ulkomailla
saaneet D&Dm néppeihinsi, levitti-
vat tatd yleensa valokopioina. TAmén
seurauksena ranskalainen pelikielen-
kayttd on alusta alkaen ollut tiynna
lainatermeji kuten XP ja DM. Niits
kaytetddn edelleen, etenkin vanhem-
pien pelaajien piirissi. Termi “role
playing game” kd&nnettiin kuitenkin
pian muotoon jeu de réle ja lyhennet-
tiin termiksi jdr (RPG vuorostaan viit-
taa tietokonepeleihin).

Roolipelaajien lukuma&ara kasvoi
70-luvun lukemista, mutta varsinais-
ta tutkimusta aiheesta ei ole tehty. Pe-
laajien méaraksi arvioitiin aikoinaan
400 000, mutta aktiivisia pelaajia on
luultavasti ldhemmis 50 000, minka
ansiosta suosittujen englanninkie-
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listen roolipelien kdintdmimen on
edelleen kannattavaa.

Kaannetyt teokset ovat usein al-
kuperdisid pidempii - ensinnékin
kielien vélisten erojen takia, mutta
my0s siksi, ettd ne sisdltivit usein
enemman pelimateriaalia. Esimerkik-
si jokainen Legends of the Five Rings
-pelin Way of the... -lisdosa sisiltaa
myo6s skenaarion.

Jos itse peli sijoittuu Ranskaan,
maahantuojat yrittavat lisiksi usein
neuvotella luvan maakohtaisen li-
séosan kirjoittamiseen, mika onkin
onnistunut World of Darknessin, Hawk-
moonin ja Shadowrunin tapauksessa.
My0s ulkoasu on hyvin tirke: jos al-
kuperéisté kuvitusta pidetdan kehno-
na, kustantajat muuttavat siti. Airim-
maisissé tapauksissa kirja saatetaan
kuvittaa kannesta kanteen uusiksi.

Ainoa muusta kuin englannista
kadnnetty peli, jolla on ollut jotain
vaikutusta, oli saksasta, ja sekin ta-
pahtui 80-luvulla.

Au début des années 8o

Ensimmadiset ranskankieliset roo-
lipelikirjat ilmestyivit kauppoihin
vuonna 1983. D&D:n punaisen laa-

tikon liséksi talloin ilmestyi kaksi
ranskalaista luomusta, joista toinen
oli fantasiapeli (L'ultime épreuve) ja
toinen sijoittuu kelttildiseen ympa-
ristéon (Légendes). Samoihin aikoihin
"valitse oma seikkailusi” -tyyppiset
kirjat olivat hillitén hitti, ja niiden
maahantuoja kéansi saksalaispeli
Das Schwarze Augen seka julkaisi sen
saantokirjat seikkailukirjojen taitol-
la. Vaikka tita pidettiinkin herkki-
uskoisten lukijoiden jallittamisena,
monet ihastuivat ryhmépelaamiseen
ja liittyivat rélistien joukkoon.

Toinen suuri kustantaja julkaisi
kaksi roolipelid, joista toinen oli en-
simmadinen ranskalainen avaruus-
ooppera Empire Galactique. Suuret
kustantajat eivat oikein osanneet
markkinoida n&din kummallisia kir-
joja, joten niiden myynti romahti eiki
roolipelejé nahty tavallisissa kirja-
kaupoissa vuosikausiin. Samoihin
aikoihin monet normaalien jakelu-
verkkojen ulkopuolelle uskaltautu-
neet roolipelaajat olivat jo kyllasty-
neet tavanomaiseen amerikkalaiseen
luolastomeininkiin ja padttineet jul-
kaista omia pelejaén.




L’exception culturelle

Kysyttdessd ranskalaisten ja ame-
rikkalaisten roolipelaajien valisistd
eroista kovasanainen ranskalainen
roolipelikirjailija Croc vastasi: "toi-
sella on &lyé, toisella ei”. Ranskalai-
set pitavéat itseddn amerikkalaisia
alykkaampind sekd ”sivistyneem-
pind” ja ovat ylpeitd onnistuttuaan
suojelemaan kansallisia luomuksiaan
jenkki-invaasiolta. Tama ei estényt
McDonald’sia nousemasta Ranskan
suosituimmaksi ravintolaketjuksi tai
D&D:tid nousemasta myydyimmaksi
roolipelikirjaksi.

Ranskalaiset pelit toki eroavat ame-
rikkalaisesta roolipelinormista, mutta
enemman tyylin kuin sisdllén osalta.
Elokuvavertauksena kannattaa ajatella
enemman Luc Bessonia ja Jean-Pierre
Jeunetia kuin Jean-Luc Godardia.

Mité vastarintaliike sitten 80-lu-
vulla keksi? Taskulaskinpelaamisen
vastapainona ensimmadinen kauhu-
peli Maléfices kaytti erittain yksinker-
taista jarjestelmad ja nojasi ranskalai-
siin kansanuskomuksiin Lovecraftin
lonkerohirvididen sijaan. Hurlements
oli tunnelmaltaan niin syvéalla histo-
riallisessa mysteerien maailmassa,
etteivit pelaajat saaneet nahda edes

minimalistisia hahmolomakkeitaan.
Numeropainotteisemmat fantasia-
jarjestelmat hyotyivat humoristisista
ja runollisista ymparistdistd. Réve
de Dragonin maailma on kokoelma
lohikdirmeiden unia ja Animonden
hahmot ovat hippejd, joiden varus-
teet ovat lemmikkejd. Koska nailla
kustantajauntuvikoilla ei usein ollut
kokemusta yritysten johtamisesta,
monet niistd katosivat muutaman
vuoden aikana. Eraat pelit muodostui-
vat kulttipeleiksi ja toisia julkaistiin
mydhemmin vakaammalla pohjalla
toimivien kustantajien toimesta.

Kultaiset vuodet?

90-luku oli ristiriitaista aikaa ranska-
laisille roolipeleille ja télléin koettiin
niin ennenkuulumatonta kaupallista
menestysté kuin erittdin huonoa jul-
kisuuttakin. Vuonna 1990 juutalainen
hautausmaa Carpentrasin kyldssd
hipéistiin ja rélisteja syytettiin siita,
ettd timai olisi tehty osana roolipelia.

My&hemmin poliisitutkimus osoitti
asialla olleen uusnatsijoukko, mutta
julkisuuskuva oli jo karsinyt.

TAtA seuraavina vuosina itsemur-
hien ja pahoinpitelyiden kaltaisista
tapauksista syytettiin myds roolipele-
ja. Naissakin tapauksissa tutkimukset
osoittivat teinien olleen epavakaita ja
masentuneita tai kdrsivan vanhem-
piensa avioierosta tai sisdoppilaitok-
seen ldhettdmisesta.

Tasta huolimatta roolipelit olivat
hieno syntipukki. Suosituissa TV-
ohjelmissa huolestuneet psykiatrit
varoittelivat vanhempia manipuloi-
vista pelinjohtajista. Useita roolipeli-
tapahtumia peruttiin, koulujen rehto-
rit kielsivat kerhojen muodostamisen
ja niin edelleen.

Tama johti Fédération Francaise de
Jeux de Rélen perustamiseen, jotta leh-
distdlla ja poliitikoilla olisi virallinen
ddnitorvi, jonka puoleen kaantya.
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Useimmat rélistet eivat kuitenkaan ole
suuremmin kiinnostuneita harrastuk-
sensa jarjestaytymisesta ja keskitty-
vat 1dhinna omaan peliporukkaansa.

Nousukausi

Yrityspuolella ranskalaisten pelien
kaksi padasiallista kustantajaa 90-
luvulla olivat Asmodée ja Multisim.
Niistd ensimmaistd pidettiin rankko-
jen toimintapelien tuottajana, jalkim-
maista vuorostaan esoteerisempana
ja alyllisempénd. Kummallakin yhti-
6l1a oli useita kokopaivaisia tyonteki-
joita seka tehokkaat jakeluverkostot
ja ne pystyivat mainostamaan tuot-
teitaan alan lehdissa.

Uusia roolipelisarjoja julkaistiin
saannollisesti ja niiden ulkoasuun
oli kiinnitetty huomattavasti enem-
méan huomiota kuin 80-luvulla. Ta-
man lisdksi markkinoille ilmestyi
oheistuotteita, kuten romaaneja ja
kerdilykorttipeleja.

Pelien kansainvilinen myynti
rajoittui Belgian, Sveitsin ja Kana-
dan ranskankielisille alueille, mutta
julkaisijat yrittivat kosiskella myos
englanninkielisid markkinoita. Mul-
tisimin Nephilim ja Agone julkaistiin
myos Yhdysvalloissa ja Asmodéen In
Nomine Satanis / Magna Veritas levisi
sitdkin laajemmalle. Sen saksalainen,
espanjalainen ja puolalainen painos
olivat hyvin uskollisia alkuteokselle,
mutta In Nominen amerikkalainen so-
vitus oli muutettu taysin hampaatto-
maksi konservatiivisia markkinoita
varten. Samoin viimeisin ranskalai-
nen vientipeli Qin menetti Atlantin
ylittdessddn Sodomian jumalansa.

Erkanevat polut

2000-luvun alussa myynti on alkanut
heikentyd. Asiakaspulasta on syytet-
ty huonoa julkisuutta, aloittelijoille
suunnattujen roolipelien puutetta, ke-
railykorttipelien ja MMORPGien kovaa
kilpailua seka sitd, ettd pelaajat alkavat
olla perheellistd vakea. Tilanteeseen
vaikuttaa myos se, ettd roolipelaajien
ei ole tarpeen ostaa suurta maaraa kir-
joja vaan he voivat tulla toimeen sa-
malla vanhalla peruskirjalla vuosikau-
sia ja kirjoittaa omat seikkailunsa.

Monet yritykset menivdt nurin ja
Ranskan kaikki roolipelilehdet kaatui-
vat. 1990-luvun merkittavimmat toimit-
tajat ja pelinkirjoittajat olivat siirtyneet
levedmman leivan ddreen, yleensa tie-
tokonepelien puolelle tai kirjoittamaan
romaaneja ja sarjakuvia.

Jopa voittoa tehneet yritykset, ku-
ten Asmodée, paattivat lopulta lopet-
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taa roolipelien tekemisen ja keskittyi-
vat lautapelien kaltaisiin paremmin
myyviin tuotteisiiin. Kun merkit-
tavimmat yhdistavat tekijat olivat
havinneet, messut ja internet olivat
ainoa keino yllapitad yhteisollisyyden
tuntua. Sivustot pyorivat tiettyjen pe-
lien ymparilld tai tarjoavat keskitetys-
ti materiaalia, kuten seikkailuja.
Ranskan roolipeliskenen térkein
sivusto www.roliste.org alkoi hullusta
ajatuksesta luetteloida kaikki maail-
massa koskaan julkaistut roolipelikir-
jat. Se on nykydan tarked portaalisi-
vusto, joka siséltdad puolueettoman ja
perinpohjaisen luetteloinnin liséksi
arvosteluja, linkkeja seka alan uuti-
sia, ja se my0s jakaa Ranskan ainoaa
roolipelipalkintoa GROG d’Oria.

Renessanssi

Vaikka suuret kustantajat sijaitsivatkin
aikoinaan Pariisissa, internetin ansios-
ta ympéri maailmaa sijaitsevat porukat
ovat alkaneet kirjoittaa ranskankielisia
peleja. Ilmaiset julkaisuohjelmistot,
PDF-muoto ja print-on-demand-pal-
velut, kuten Lulu.com, mahdollistavat

pienien pelien julkaisemisen, jolloin
harrastelijoiden ja ammattilaisten va-
linen rajanveto on vaikeampaa.

Eraat kirjoittajat hyodyntavat Greg
Stolzen lunnasmallia ja toiset jakavat
toitaan ilmaiseksi varmistaakseen,
ettd heidan pelinsa painetaan hei-
dén itsensd haluamalla tavalla. Koska
rolistet ovat tottuneet kovakantisiin,
kuvitettuihin sdantokirjoihin, tavan-
omaista painatusta pidetdédn edelleen
tarkeédna. Télld on hintansa: yhteis6-
jen pienuus tarkoittaa, ettd muutama
tuhat kopiota myyva peruskirja on
menestys, ja lisdosien painosmaarat
ylittdvéat harvoin tuhannen kappa-
leen rajaa.

Kuten aina, markkinoita dominoi
D&D ja monet toivovat neljinnen pai-
noksen tuovan uutta verta harrastuk-
seen vetoamalla WoW-pelaajiin.

Miksi D&D:td sitten kutsutaan Pa-
riisissa? Aitoon "Royale with cheese”
-henkeen donjon on itseasiassa maan-
alaisen vankityrman sijaan korkea
torni. Puolustuksenamme taitaa taas
olla «exception culturelle». Il
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Viisi henkilokohtaista suosikkia

Qin, les Royaumes Combattants (7e Cercle, 2005): Historialliseen Kiinaan
sijoittuvaa wuxia-toimintaa. Muodostui hitiksi loistavan kuvituksen ja
vauhdikkaan kung fu -irrottelun ansiosta. Pelin historiallinen tarkkuus
erottaa sen Feng Shuista ja jopa Legends of the Five Ringsistd. (Saatavilla eng-
lanniksi nimella Qin, The Warring States.)

COPS (Asmodée, 2003): Lahitulevaisuuden itsendiseen Kaliforniaan sijoit-
tuva poliisipeli. Peli ei aivan ole kyberpunkkia ja se on monine lisdosineen
varmaankin ensimmainen peli, joka sisaltaa valmiin tarinankaaren. Juoni
on jaettu TV-ohjelmien tapaan kausiin. (Saatavilla vain ranskaksi.)

In Nomine Satanis / Magna Veritas (Asmodée, 1989): Enkeleité ja demoneja
nykypéivan Ranskassa. Peli on taynni mustaa huumoria, kirkonvastaisuutta,
pop-kulttuuria, poliittisia aariliikkeitd ja supervoimia. INS/MV on kirjoitettu
ennen kuin Neil Gaimanin ja Terry Pratchettin Good Omensin ilmestymista,
mutta se on myShemmin ottanut tasta runsaasti vaikutteita. (Saatavilla -
tavallaan - englanniksi nimella In Nomine.)

Final Frontier (John Doe, 2006): Kieli poskessa kirjoitettu Star Trekin tapai-
sia scifi-sarjoja parodioiva peli, jonka s3annoissa on mallinnettu ndiden
saippuaoopperamaiset elementitkin. Fanit ovat versioineet jarjestelméaa
vakavimpiinkin ymparist6ihin, kuten BattleStar Galacticaan. Peli on osa ly-
hyempien roolipelien sarjaa, joka on suunnattu pelaajille, joilla on vahem-
man aikaa monimutkaisten ymparistojen opiskelemiseen. (Saatavilla vain
ranskaksi.)

René, le jeu de réle romantique (Philippe Tromeur, 2000): Peli, joka parodiol
1800-luvun romanttista kirjallisuutta ja joka on enimmikseen saatavilla
verkossa. Skenaarioita kutsutaan tragedioiksi, pelaajahahmot viettavat pai-
vidan tuulessa hulmuavissa vaatteissa kohtaloaan surkutellen, siskoihinsa
rakastuen ja padtyen heittdytymaan Bretagnen kallioilta kuoleman sylei-
lyyn. (Saatavilla englanniksi nimelléd Wuthering Heights Roleplay.)

Entis larpit?

Jeu de role grandeur nature (suom. “luonnollisen kokoinen roolipeli”, lyhen-
netisn yleensd muotoon GN) on ollut kuvioissa 80-luvulta ldhtien. GNistet
(larppaajat) ovat vdhemmistossa roolipelaajiin ndhden ja ryhména he erovat
naistd jonkin verran.

Koska harrastuksen aloittaminen on kalliimpaa, GNiste on yleensa van-
hempi ja opiskelijaa luultavammin tydelamassd. Myds naisten osuus on
suurempi kuin roolipelaajien joukossa, silld jopa kolmannes larppaajista
on naisia. Pelit ovat useimmiten keskiaikafantasiaa lateksimiekkoineen,
mutta myos eksoottisempia historiallisia ymparistdja ja scifi-peleja on
jarjestetty.

The Gatheringin tai Drachenfestin kaltaisia jattitaisteluita ei ole eika free-
formista ole tietoakaan. Yhden illan murhamysteerit ovat hyvin suosittuja,
koska ne ovat lyhyita ja niiden jarjestdminen on helppoa. Sen ansiosta myos
perheelliset pelaajat voivat osallistua niihin. Pelityylin osalta ranskalainen
larppaaminen sijoittuu puoleen viliin asteikkoa, jonka toisessa paéssa ovat
nimellisesti puvustautuneet numeroita huutavat amerikkalaiset ja toisessa
paassa ovat Suomen kokeelliset immersiopelaajat.

Useimmat ranskalaiset larppaajat eivat perusta larppiteorioista ja -ana-
lyysistd, joten Solmukohdan kaltaisia tapahtumia ei oikeastaan jarjesteta.
Lahinni taté on paivésaikaan jarjestettava Les GNiales, jossa pelinjarjestéjat
tapaavat ja keskustelevat kaytannon seikoista - lainsaadannosta juonien
kirjoittamiseen. Y6lld jérjestetaan La nuit des huis clos, jossa jarjestetaan 15
yhtiaikaista pikkupelia.
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